
le Jeu

Le Misteriq est une réadaptation moderne du Cluedo, le 
célèbre jeux d’enquête. Le Cluedo est un jeu dans   lequel les  
joueurs doivent découvrir le meurtrier d’un crime. Le Misteriq 
reprend ces principes et les réadapte au goût du jour. L’objectif 
du Misteriq est de dynamiser un jeu vieillissant en perte de 
popularité auprès des jeunes. Afin de séduire sa cible, le 
jeu propose un nouvel univers, plus moderne, reprenant les 
divertissements policiers actuel. 
Plusieurs éléments du jeux ont été réadapté tel que les 
personnages, les lieux, les armes. Le but est d’apporter de la 
fraîcheur au gameplay, et de donner une image plus «fun» et 
moderne de l’enquête policière. La charte graphique également 
était retravaillée pour donner un côté plus design au jeu. Ce 
nouveau graphisme permet d’accentuer l’ambiance polar et 
d’avoir une esthétique plus épurée, plus moderne.
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     Couleurs 
Les couleurs jaune et noir du logo font référence aux bandes 
de couleur jaune présente sur les scènes de crime. Ces deux 
couleurs vont rendre le jeux plus jeune, simple et dynamique.

Charte graphique

Il est cohérent d’utiliser une empreinte digital ainsi qu’une 
loupe dans le logo pour donner un aspect mystérieux au jeux 
ainsi que pour plonger le joueur dans un univers policier  en 
lui donnant envie de mener l’enquête.
Les éléments graphiques sont en bichromie pour donner une  
identité visuelle propre au jeux mais aussi pour faire référence 
à une scène de crime.

     Marges de sécurité         Logo Noir & blanc 

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
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rOCKWell

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

DIN

La police Rockwell plonge le joueur dans un univers policier 
grâce à ses empâtement rectangulaire. La typographie est à la 
fois impactante et lisible pour ainsi faciliter la compréhension 
des informations. 
La police utilisée pour les textes est la DIN, celle-ci est légère 
et très lisible pour apporter du contraste avec la Rockwell 
impactante.

     Typographie  

     Cartes du jeu  

POIGNARD REVOLVER CORDE POISON BATTE 
DE  BASEBALL

POIGNARD

À vous de mener l’enquête !À vous de mener l’enquête !



     Packaging  

Nous avons opté pour un format de packaging carré de 
20cmx20cm. Ce format donne un aspect plus moderne au 
packaging et facilite le transport ainsi que le rangement du 
jeu. On retrouve sur ce packaging l’ambiance du Misteriq 
avec sa charte graphique très sombre. Une description du 
jeu et des pictogrammes ont été ajoutés pour informer le 
joueur  sur le jeu .

     Produits dérivés
 
Nous avons créé plusieurs produits dérivés reprenant 
l’univers du jeu afin de fidéliser les joueurs (casquettes, 
stickers, stylo, CD du jeu, etc.). De plus, un coffret détective 
sera commercialisé. Il contiendra une clé USB, un stylo, 
une loupe ainsi qu’un calepin de note.

     Objets de communication
   
De nombreux supports de communication ont été créés 
pour promouvoir le jeu auprès de notre cible. Notre cible 
étant jeune, internet semblait un moyen parfait pour 
faire connaître le jeu. Nous avons donc mis en place une 
communication web avec un site internet, une page twitter 
et une page Facebook. 
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Repudae. Sit, cuptatem ium, solupta initium diciet volorit ipiti ulparciati nis 
doluptatia explique soluptaque ne con nobistotaqui bero ero tota quo 
dolupta tectius derehen imaionem net es quis duntibu sdaerep 
erferrorrum facientius eveliaectiis ad quis doloreperum voles ne et apici 
odios et quat omnis doluptias ute dollit, sum est harchiliti dendam aut 
molora sum verfereribus re volorru ptatem quodi dolor aut occuptati deri 
verciam facepud aepudita vel magnis delecuptae et quia sunt que dolupta 
ssimaxi moluptatqui aligenimus, sim repuda nis dolore, non et 
excerovitate quo con cullab id que perum ipsunt, odiciunt fuga. Et eium 
dipsapidi omnimus alibus.

Attention ! Ne convient pas à un enfant 
de moins de 3 ans, présence de petits 
éléments suceptibles d’être ingérés. 
Informations à concerver.  12-2014

Le Directeur de l’hotel Royal Park est retrouvé mort assaciné....
À vous de résoudre le mystère. Déplacez-vous dans toutes les 
pièces de l’hotel à la recherche d’indices situés dans les cartes 
des autres joueurs. Vous devez répondre aux questions suivantes : 
Qui est le meurtrier ? Où le meurtre a-t-il été commis ? Quelle fut 
l’arme utilisée ? Si vous découvrez quelles sont les 3 cartes qui se 
cachent dans l’étui confidentiel, vous remportez la partie !

Illustrations :   Rémi Comte
                             Marc Schmitt
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